JULIAN
BONEQUI

EXPERIENCIAS DE CODIGO
ABIERTO, DISENO SOCIAL 'Y
TEQUIO PLANETARIO

Arte transdisciplinario, tradicién y tecnologia
sustentable en transicidn

bonequiegmail.com | D
Ciudad de México, 10200 ﬂ’

RE-CODIFICANDO EL ARTE SONORO

Indonesia
Improvisaciones en tiempo real interpretadas
en colaboraciéon con materiales naturales.

Con el amable apoyo del Sistema Nacional de
Creadores de Arte, SNCA-México 2024.

ESCUCHA COMPOSICION &
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inspirados en las tecnologias y tradiciones animistas
del sudeste asiatico, este material sonoro fue grabado
en Bali, Indonesia, del 5 al 8 de mayo de 2025.

Técnicamente, mis instrumentos comparten la misma
|6gica de construccion que el Chapareke de la cultura
raramuri de Chihuahua, México. Donde la mayor
peculiaridad del instrumento reside en los armdnicos
que se pueden producir al pulsar las cuerdas, ya que
la rama se sostiene entre los labios y/o los dientes,
por lo que los sonidos se distorsionan y se amplifican,
multiplicando la cantidad de armdnicos. Lo que
provoca un estado de trance y de canalizaciéon al
tocar el instrumento.

Al mismo tiempo, un micréfono de contacto registré la
simbiosis entre la piel humana y el cuerpo de madera
del instrumento, amplificando en equilibrio cualquier
textura resultante. Se afadieron grabaciones de
campo codificadas con Tidal Cycles, adicionalmente,
del minuto 20:02 al 26:33. Realizadas durante el
Ramadan en Yogyakarta, en marzo de 2025, donde se
construyeron los instrumentos originalmente.



https://www.instagram.com/stories/highlights/17860672245220855/
https://www.instagram.com/stories/highlights/17860672245220855/
https://www.instagram.com/stories/highlights/17860672245220855/
https://www.instagram.com/stories/highlights/17860672245220855/
https://teatroholofrenico.bandcamp.com/album/the-language-of-branches
https://www.julianbonequi.com/
https://www.instagram.com/julianbonequi

Amatlan de Quetzalcoatl, diciembre 2024, México

El Lenguaje de la Naturaleza
Tecnologias Animistas-Sustentables
2024-2025
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BAMBOO WHISPERER (SUSURRADOR DE
BAMBU)
Indonesia

ESCUCHA COMPOSICION &
15 min 50 s

cComo alteramos la vibracion de una frecuencia a
medida que rebota en diferentes céamaras (desde
nuestras cuerdas vocales y através de las paredes del
bambu) hasta generar voces polifénicas adicionales,
tejidas con armdnicos que no nacen directamente de
la voz humana sino que se conjuran a través de su
resonancia como el sonido corpdéreo de un diadlogo
multiféonico méas alld de lo humano?

Para La Voz Sagrada del Bambu, mi querido amigo
Anom Suryawan me regalé dos piezas de bambu para
guardar mis herramientas de tallado. Anom es un
reconocido artista balinés por su maestria en la talla
de madera, las méascaras ceremoniales y otras artes
tradicionales, pero, sobre todo, es un ser humano
excepcional.

r—

Durante varios dias, mientras me guiaba en la talla de
una mascara de madera, hablamos del animismo y de
las profundas costumbres del hinduismo balinés.
Anom compartié conmigo la préactica de ofrecer
gratitud, incluso a los materiales mismos, como el
bambu y la madera, que usamos y moldeamos con
intencién consciente mientras tallamos. Aqui, el
bambld tallado y modificado por mi, junto con la
grabacion resultante del primer amplificador de
resonancia planetaria: el Bamboo Whisperer.

MIRA BAMBOO WHISPERER EN ACCION y
30 secs



https://www.instagram.com/julianbonequi/reel/DL7hT6JOCcE/
https://teatroholofrenico.bandcamp.com/album/the-sacred-voice-of-bamboo
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El ~taller explora la construccién
jugabilidad narrativa y confecci
prototipado escénico con inteligen

e wearabl

a O una
conversacion necesaria entre |lo natur
simbiosis con la organicidad de la cr
artes mediales.

vés de las

Incluye reflexiones esenciales sobre la hibl@:ién de
tecnologias ancestrales con la codificacién no convencional
y las metodologias experimentales de los nuevos medios, lo
que contribuye a una conclusién contundente: no es la
tecnologia la que nos suplantara, sino (la des/acfﬂckﬁéﬁ:zg ion
de) nosotros mismos. e 'i

Objetivo: Aprender a reelaborar la realidad con nuestras
propias manos, abrazando la creatividad orgéanica del
planeta y la innovacién fisico-biotecnolégica de manera
sustentable.
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Procesamiento de artista participante Mdnica Aguilar
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Creacion de telar de marco con marco de ventana, y patronaje con estraza de bolsas de pan
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https://vimeo.com/949607406

2023-2024

INSTITUTO NACIONAL DE
MEDICINA GENOMICA

Cultivo textil-vocal evolutivo y crecimiento de
maiz. Instalacién y performance XR.

Procesamiento de |A con AIllll y bordado con
realidad aumentada con Vuforia y Unity.

Kosmos-Corpu

Comisionada por Bioscénica e INMEGEN con el apoyo
de EFIARTES México

DOCUMENTACION 2023-2024 &
Performance inaugural de la Exposicion en el

ART. Exposicion del 8 de diciembre de 2023 al
rero de 2024
S

Aprendi a confeccionar ropa a medida, a disenar el
)atrén de la mascara, a tejerla y a bordarle una flor de
\ gcucho a la altura del chakra del corazdn, gracias a
cual el publico podré descubrir en ella, mediante
ealidad aumentada y sus teléfonos modviles, una
escultura 3D de una sanadora textil.

. La tejedora viste el rebozo que teji con telar de
. "':_cintura Nahua, escaneado en 3D, representando una
escultura sagrada de conocimiento ancestral, que nos
comparte animaciones de chamanas vistiendo
wearables. futuristas proyectados dentro de wuna
= burbuja de cristal que la tejedora sostiene con ternura
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Prototipado con inteligencia artificial y Y 2025““ | £
modelado 3D generativo para artesanos | Indonesia |
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https://vimeo.com/1044052196
https://vimeo.com/1044052196
https://vimeo.com/1044052196
https://vimeo.com/1044052196
https://vimeo.com/1044052196
https://vimeo.com/1044052196
https://vimeo.com/1044052196

Instalaciones
Yy experiencias
participativas

Integracién de dindmicas sociales con
Realidad Extendida y Nuevos Medios
2016-2024
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Dia de grabacién en colaboracién con el compositor Mark Barden y

2020
KONZERTHAUS BERLIN

Disefio interactivo de realidad virtual para
experiencia inmersiva con Oculus y Unity.
Premiado por el Konzerthaus de Berlin.

TEASER &
1 min
PREMIO (Konzerthaus Berlin, 2020) &

Diseio de interaccion, arte 3D, animacion, desarrollo
VR e integracion de sonido por Julian Bonequi

Investigacion y desarrollo en colaboracién con el
compositor Mark Barden - la Konzerthausorchester
Berlin - y la HTW, Universidad de Ciencias Aplicadas
de Berlin.

Inspirado en el concepto de Dark Ecology de Timothy
Morton y en el concepto de Las Formas de Arte de la
Naturaleza de Ernst Haeckel. Umwelten es una
composicién e interfaz interactiva de realidad virtual
comisionada por el Konzerthaus Berlin.

Disefiada para Oculus Quest, 'Umyveltn se puede
experimentar tanto en una versién a escala real que
abarca 400 metros cuadrados como en una version
mas reducida para espacios mas pequefios debido a la
pandemia. ‘'smveltn estd habitado por méas de 200
organismos 3D aurales-hapticos, casi 100
interacciones distintas y 792 archivos de sonido
precompuestos interpretados por los miembros de la
orquesta.

la Konzerthausorchester Berlin, y,

dia de testeo abierto al publico para experimentar UMWELTEN en el Konzerthaus Berlin, el 22 de septiembre de 2020.



https://www.julianbonequi.com/
https://www.instagram.com/julianbonequi
https://www.youtube.com/watch?v=dPWSPXghrIs
https://www.konzerthaus.de/de/umwelten

L

Retratos y visiones en escenc
specie

ALLERY

cia artificial
ourney y Unit

E EXHIBICION &

"

planeta Ti
composicidon pe
organismo pod
os, plantas, ¢ m e ella,
humanos DS en n o pOS un
rocosmos ones y coO0 odas las
mas de vi sciente,
podemos conec
percepcién, cre
con lo que sie
cuIt.lilrras antiguas:

"

/és de ese cue

nuestra fuente d aginacion,

] mimética y comunicacion

a sido evidente para muchas
3AIA esta

—

Diseino Interactivo XR 2Rzl

Centro de Cultura Digital
Minich-Ciudad de Méxco

Partituras interactivas para musica invisible.

% Puesta en escena para realidad aumentada
interactiva, diseflo sonoro, arte 3D, programacion
y performance en vivo por Julian Bonequi.

Comisionada por XRHub Bavaria para el Medientage
Munich 2020.

TEASER ¢&

1 min 50 s

Grabado en vivo en Variable X, Inmersiéon y Realidades
Extendidas en Latinoamérica, CCD, Ciudad de México,
03/12/2021

Inspirado en el mito del mestizaje y en cédmo el
proyecto de modernizacién global colonial ha
invisibilizado a las tradiciones espirituales del Sur
Global, forzando a nuestrxs abuelxs a olvidar por
completo sus lenguas nativas y creencias.

Como funciona: La sombra del cuerpo activa en
tiempo real todos los sonidos de la proyeccidn
interactiva. Un teléfono movil en el techo, que actua
como sensor, genera 1300 voces en mas de 300
combinaciones exponenciales para cada una de las
cuatro partituras proyectadas. La improvisaciéon vocal
en vivo del compositor dialoga con Ila musica
canalizada, conformando un coro generativo activado
mediante realidad aumentada implementada con el
motor de videojuegos de Unity.
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El suelo es interactivo y la superposicién de la sombra y el cuerpo del artista desencadena el coro invisible.

El publico se situé en la segunda planta, escuchando respetuosamente la activacién en directo de las voces borradas de nuestrxs ancestrxs.



https://vimeo.com/655708976
https://vimeo.com/767438670
https://vimeo.com/767438670

Comunidades
Creativas

ARTE CURATORIAL 'Y
ARTE SONORO

Apoyo y promocién del arte sonoro
internacional en Berlin y México como

fundador, curador y documentalista de
Audition Records (2010-2022).

Serie de conciertos

Apoyando a artistas locales e internacionales

Alexander Bruck (México)

s

Como curador y editor de Auditiol Regorts, Bonequi publics 135 lanzamientos documentales
entre 2010 y 2022, colaborandor CJﬂfJ'ﬁ'wds de 500 artistas internacionales, organizando
talleres, residencias de arte, series de conciertos y presentando un programa de radio
especializado en arte sonoro éxperimental.

AUDITION RECORDS

FATIMA '
MIRAN DA‘ ‘f

-

Retrospective 1992-2010

A

FATIMA MIRANDA
RETROSPECTIVE 1992-2010

ELECTROACOUSTIC MEXICO
—1960-2007

GRKYURE LEE
57 Answers
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OKKYUNG LEE
2012

SENYAWA

Rully Shabara & Wukir Suryadi |‘iﬁdonesia 2010-2013
i

SENYAWA

INDONESIA 2010-2013

Vinyl Terror and Horror (D_j_namarca/Bean)

UTE

WASSERMANN

A Retrospective Tribute | 1984-2012

UTE WASSERMANN

RETROSPECTIVE 1984-2012

Radical Poland Il
1988-2011 Krakov

AUDIOTONG POLAND
KRAKOV 1988-2011

Valentina Vuksic @ Museo Ex Terésq, Ciudad de México, 2014
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2010-2022
CURATORIAL

PRODUCTOR, EDITOR Y CURADOR

Obras seleccionadas: Trabajos en estudio y
compilaciones curadas 2010-2022

AUDITION RECORDS CATALOGO

Como fundador de Audition Records, Bonequi ha
publicado mas de 102 lanzamientos documentales vy
compilaciones promocionales que involucran a méas de
500 artistas internacionales, como Ute Wassermann,
Cedrik Fermont y Syrphe Label, Senyawa, Fatima
Miranda, Jaap Blonk, entre muchxs otrxs, con
colaboraciones significativas con increibles artistas
sonorxs y compositorxs experimentales, colectivos
musicales y sellos legendarios de todo el mundo.

ART IN RELEASES CATALOGO

Como productor y curador de la COLECCION ART IN
RELEASES, Bonequi ha publicado 34 lanzamientos vy
colaborado con artistas como Okkyung Lee, Vinyl
Terror and Horror, Birgit Ulher, Andrea Belfi y Carmina
Escobar.

OOO.EARTH CATALOGO »

Como productor y curador de la COLECCION
OOO.EARTH LOS ANGELES-MEXICO, Bonequi ha
publicado tres lanzamientos de Ixs increibles artistas
vocales Dorian Wood, Micaela Tobin y Juan Pablo Villa.



https://auditionrecords.com/
https://auditionrecords.com/catalogue.php
https://auditionrecords.bandcamp.com/
https://o-oo.bandcamp.com/
https://auditionrecords.com/ar021.php
https://auditionrecords.com/ar021.php
https://auditionrecords.bandcamp.com/album/57-answers
https://auditionrecords.bandcamp.com/album/57-answers
https://auditionrecords.com/ar063.php
https://auditionrecords.com/ar063.php
https://auditionrecords.com/ar089.php
https://auditionrecords.com/ar089.php
https://auditionrecords.com/ar054.php
https://auditionrecords.com/ar054.php
https://auditionrecords.com/ar038.php
https://auditionrecords.com/ar038.php

SECRETARIA DE CULTURA
México 4
En colaboracion con el“lnstituto Nacional de
Lenguas Indigenas INALLI |

App e instalacion de Realidad Aumentada para Codex
Interactivo. Arte 3D, Modelado y Animacion, Disefio de
Interaccion y Programacién por Julian Bonequi.

Pieza hecha con Vuforia y Unity.

FOTO DOCUMENTACION &

Comisionada por Ila Secretaria de Cultura en
colaboracién con el INALLI, *el Centro de Cultura
Digital, Pabellén de la 39.9 Feria Internacional del
Libro de Oaxaca y Guadalajara.

La pieza incluye las siguientes lenguas nativas: CH’ol,
Chichimeco Jonaz, Chontal de Tabasco, Huichol,
Matlatzinca, Mixe, Otomi, Paipai, Papago, Tarahumara,
Tlapaneco, Tseltal, Triqui, Zoque, Zapoteco, Tsotsil,
Chinanteco, Maya, Chatino, N&huatl, Seri, Tarasco,
Tepehuano del Norte, Mazateco, Huasteco y Mam.

El artista realiz6 una seleccién de 26 de los 68
idiomas de México, creandose un poema interactivo
conjunto para la experiencia de realidad aumentada
para ocho tabletas y una mesa con el cddice
interactivo impreso (de 1.50 x Tm y 80 cm de altura)
para la Feria Internacional del Libro de Oaxaca y 45
cm de altura en la version final para la Feria
Internacional del Libro de Guadalajara.

\ &


https://www.julianbonequi.com/th/codex.php

2024

Entangled Life.0
MUTEK ARGENTINA

Animacidon con inteligencia artificial de
coédigo abierto con Stable Diffusion A1111
WebUl. Instalacion de video de 4 canales
de Julian Bonequi.

Encargo de UNTITLED Berlin.
Exposicién en la galeria ARTLAB y MUTEK.
Del 3 al 31 de octubre de 2024.

EULL TEASER &

5 min

Esta pieza esta inspirada en el libro "Entangled
Life (Vida Enredada)" de Merlin Sheldrake. E
interpreta a los personajes como microuniversos
de organismos en intercomunicacion evolutiva, asi

Ll como una interfaz temporal, tanto anfitriona como

Berlin + un coro adicional titulado: 'Que

planetaria, de muchas otras especies que viven en
él y a su alrededor. Estos, en conjunto, forman una
unidad de redes computacionales simbidticas
entrelazadas en su arquitectura corporal, como las
raices de las plantas con'los hongos.

2021
COROS A CAPPELLA: Supernatural

Berlin

Composicién vocal para ensambles
Todas las voces y la musica fueron producidas e
interpretadas por Julian Bonequi.

ESCUCHA COMPOSICION &
30 min 51 s

“Tras los prolongados efectos y repercusiones en el ambito
mental y animico de la pandemia, las practicas musicales, desde
la contemplacién meditativa en busca de resiliencia y sanacioén,
nos ayudan a ser generosos y amables con nosotros mismos,
incluso cuando no nos sentimos bien en el aislamiento”.

DEDICADA A TODAS LAS PERSONAS QUE AMAMOS

Grabado los dias 3 y 4 de febrero de 2021 en Berlin, en el estudio
de Markus Krispel, en Warschauer Str., Friedrichshain.

Los titulos de las pistas 1, 2, 5 y 8 estadn inspirados en citas de
"Pensamiento tentacular: Antropoceno, Capitaloceno,
Chthuluceno” de Donna Haraway. Revista n.° 75 - e-flux 2016

2020
HEAT IN THE HEART

Berlin

Mdsica improvisada para voces, tambores mapeados

Y Ssensores.

Con el amable apoyo del Sistema Nacional de Creadores de
Arte, SNCA 2017 (Obra derivada).

VIDEOCUMENTACION CONCIERTO &

70 min 30 S

ESCUCHA COMPOSICION &

ZZmin 48 s

En directo el 29 de octubre de 2020 en Kultu
Kirche e.V. para Audivisionen. Una serie comisar
Teichmann en Berlin.

Prefacio de amor para el Teatro Holofrénico: ‘

Durante el Gran Confinamiento de la Crisis Pandémica en 2020,
después de una breve pausa y antes de la ngupdq ola, Julian
Bonequi presenté 'Calor en el Corazdén', una composicién en
tiempo real para voz, bateria y sensore que canalizan
frecuencias de autocuracion. 3
' : | J
eart incluye 2 temas en vivo en Audiovision en
‘as Luces no se Apaguen

Todavia' del 15 de agosto de 2020. '

/'-.:L-"


https://vimeo.com/1018200350
https://teatroholofrenico.bandcamp.com/album/supernatural-2
https://vimeo.com/474462898
https://teatroholofrenico.bandcamp.com/album/heat-in-the-heart

RETRIBUCION SOCIAL

Mexico

Coro colectivo, charlas sobre realidad extendida y
talleres performativos de inmersién.

CORO PARTICIPATIVO &
5 min 52 s

Festival Internacional Inmersivo, Centro de Cultura Digital,
CCD México. 29 de septiembre de 2018.

La Conferencia Holofrénica es wuna presentacidn
hibrida sobre la fisicalidad de la virtualidad, donde se
comparten reflexiones poéticas, demostraciones de s
realidad virtual vy experimentacién liminal con
aplicaciones y performances activadas en vivo desde

la perspectiva del arte transmedia, la inmersion en la
realidad extendida y los suefos colectivos
compartidos como una herramienta de curacidn
catartica.

Con una partitura de ejercicios poéticos, narrativas
hipndticas, acciones y demostraciones que comparten
el trabajo exponencial del concepto de TEATRO
HOLOFRENICO inventado y desarrollado por Julian
Bonequi, toda la investigacién vy activaciones

performaticas de las interfaces interactivas del artista
fueron parte de estos talleres y conferencias
participativas durante los afios 2018 y 2019 en

diferentes Estados, Museos y - Universidades de
México.

Disefiando e impartiendo masterclasses de sonido 3D y disefio de interaccién XR desde 2016.
Desde 2024, la masterclass se centra en la inteligencia artificial de cédigo abierto y y la sustentabilidad critica basada en la practica.

-

LABORATORIO DE INMERSION

Comisionado por el Laboratorio de Inmersidn
CCD, Centro de Cultura Digital y Fundacion
BBVA, Ciudad de México

FOTO DOCUMENTACION &

Aplicacion de Realidad Aumentada, Arte 3D
(Modelado y Animacién), Disefio Sonoro vy
Programacion de Julian Bonequi.

Para este proyecto de creacion de personajes
oniricos animados inspirados en los suefios, hice
dos apps: wuna con ilustraciones activadas
mediante impresién y otra con geolocalizacién de
realidad aumentada en el espacio expositivo, a
una escala de 81 m? con exploracién sonora "
espacial.

B


https://vimeo.com/292567947
https://www.julianbonequi.com/th/tulpa.php
https://www.julianbonequi.com/th/tulpa.php
https://www.julianbonequi.com/th/tulpa.php
https://www.julianbonequi.com/th/tulpa.php



